
Vamp²rka
Pravidla hry

spoleńensk§ nauńn§ deskov§ hra

Hra obsahuje:   1 hrac² pl§n
   2 hrac² kostky
   6 þgurek houbaţū 
   100 karet s houbami

Hra je urńena pro dva a v²ce hr§ńū ve vœku od 4 let. Staŝte se houbaţi, proch§zejte se po lese, sb²rejte a pozn§-
vejte houby a uĥijte si u toho spustu z§bavy, legrace a pţekvapen². Hran²m hry se nauń²te pozn§vat jedl®, nejedl®
a jedovat® houby.

C²l hry:

C²lem hry je spr§vnœ urńit a nasb²rat co nejv²ce hub (kartińek s houbami) a nepţij²t o nœ do konce hry. Hr§ń, kterĶ m§ 
na konci hry nejv²ce hub (karet) vyhr§v§.

Zań§tek hry:

Rozloĥte hern² pl§n a zam²chejte bal²ńek s kartami a sejmœte ho. Vloĥte jednu jeho ń§st do hry na hern² pl§n na 
pol²ńko oznańen® houbou (obr. ń.1). Mnoĥstv² karet vloĥenĶch do hry urńuje d®lku cel® hry (ń²m v²c karet ve hţe, 
t²m hra bude delģ²). Karty poloĥte obr§zky hub nahoru. S ostatn²mi zbylĶmi kartami se nehraje. KaĥdĶ hr§ń um²st² 
svoji jednu þgurku na kter®koliv pol²ńko na hern²m pl§nu oznańen® l²stkem nebo ģiģkou (obr. ń.2). Na jednom 
pol²ńku mūĥe st§t i v²ce hr§ńū (v t®to hţe se nevyhazuje). Hru zań²n§ ten, kdo hod² pţed zań§tkem hry kostkou 
nejv²ce (nebo dle dohody hr§ńū). Hr§ńi stţ²davœ h§z² kostkou a posunuj² (t§hnou) se svoj² þgurkou o tolik pol², kolik 
jim padne na kostce. Figurky se posunuj² po smœru hodinovĶch ruńińek (obr. ń.3). Kaĥd® pol²ńko je oznańeno sym-
bolem, kter® urńuje, co m§ hr§ń udœlat. 

VĶznam symbolū karet:

                                          Jedl§                                  Nejedl§                            JEDOVATć !!!
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Pokud þgurkou stoupnete na pol²ńko se symbolem houby (obr. ń.5), urńujete houbu zobrazenou na vrchn² kartœ 
bal²ńku. U houby (karty) urńujete, zda-li je jedl§, nejedl§ ńi jedovat§ (hr§ń to zţetelnœ vyslov²). Spr§vnost sv® 
odpovœdi si ovœţ²te pomoc² symbolū uvedenĶch na druh® stranœ karty. Pokud urń²te houbu spr§vnœ, kartu si 
ponech§te a v opańn®m pţ²padœ kartu odloĥ²te na pol²ńko Vamp²rky (obr. ń.4). S odloĥenĶmi kartami se uĥ nehraje
a hra konń² urńen²m posledn² houby. Z karty tak® zjist²te pţesnĶ n§zev houby a podle symbolu ģiģka/list v jak®m 
druhu lesa houba nejńastœji roste.  

Urńov§n² hub:




